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系统

用于调整系统设置，主要与存档有关。

自动保存频率

可以选择当前存档保存的频率，使得游戏存档能够时刻存储游戏最新进度。

你可以根据自己的需要调整该频率。

从备份中还原

https://wiki.exlb.net/lib/exe/fetch.php?tok=5357c6&media=https%3A%2F%2Fcdn.exlb.net%2Fwiki%2Fvpet%2FSettings%2Fimage-20241022174505592.png
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备份数量：自动保存时保留的存档数，若当前备份数量到达设置的上限，则会删除最旧的一份存档并保存
当前存档。

加载存档：可以选择已经备份的存档并读取，通常来说，后面的数字序号越大，该存档越新。

若存档发生意外情况，如丢失，损坏或误操作时，可以读取先前已备份的正常存档。

聊天设置

你可以主动与桌宠进行聊天。

https://wiki.exlb.net/lib/exe/fetch.php?tok=00f292&media=https%3A%2F%2Fcdn.exlb.net%2Fwiki%2Fvpet%2FSettings%2Fimage-20241022174554989.png
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该游戏提供了数种使用模式。

**使用桌宠选项式聊天功能**

切换后，桌宠聊天框将出现变成以下状态：

https://wiki.exlb.net/lib/exe/fetch.php?tok=56dc59&media=https%3A%2F%2Fcdn.exlb.net%2Fwiki%2Fvpet%2FSettings%2Fimage-20241022175045234.png
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此时选择选项，并左键点击发送，桌宠会选项进行回答，同时可能出现新的与之相关联的选项。

不同的选项导向不同的结果，并具有不同的数值变化。

点击相关功能的初始化桌宠聊天程序，可以重置新的选项。

注：如果想要多次刷新选项，建议先切换到另一个使用模式，再切换回去，最后点击初始化桌宠聊天程序。

**关闭聊天框**

聊天框将隐藏，此时你也不能主动聊天。

自定义聊天接口

游戏支持MOD接入语言模型（如ChatGPT等）。

如果你订阅了此类MOD，可以下拉框选择对应的语言模型：

https://wiki.exlb.net/lib/exe/fetch.php?tok=dd4058&media=https%3A%2F%2Fcdn.exlb.net%2Fwiki%2Fvpet%2FSettings%2Fss26.gif
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此时，你可以直接在聊天框输入自定义文本并发送，以得到桌宠通过语言模型生成的回答。

注意：确保你的网络可以连接到对应的语言模型

点击相关功能的打开设置，可以设置该MOD（具体如何设置根据MOD而异）。

游戏操作

保存游戏

可以立刻保存你的当前存档。

一般来说，当你正常关闭游戏时，游戏会自动保存一次存档。

重新开始

清除该存档的数据（如等级、金钱等等），重置到游戏刚开始的状态。

即使误操作，也可以通过从备份中还原还原到之前的存档。

https://wiki.exlb.net/lib/exe/fetch.php?tok=57b597&media=https%3A%2F%2Fcdn.exlb.net%2Fwiki%2Fvpet%2FSettings%2Fimage-20241029164628208.png
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清理缓存

清除游戏根目录下的cache文件夹。

清除后下次启动时将重新生成动画。

桌宠多开

允许使用多个存档， 并同时启动多个桌宠，存档具有独立的设置和数据。

新建多开

可以新建一个存档，在输入框输入存档名之后，点击“新建”生成。

注意：存档名不可重复，且命名后无法再修改。

打开存档

选项框显示了当前所有创建的存档。

“当前存档”代表当前打开的桌宠存档。

点击“打开”将打开选项框选择到的存档，打开存档将启动对应存档的桌宠（即为多开）。

点击“默认”将设置启动游戏时打开的是选择到的存档。

点击“删除”将删除选择到的存档。

注：当前版本多开的桌宠不支持代码插件，请等待后续修复。
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